Train Simulator 2015

) APSFL g

Tome VII — Les Objets

25 septembre 2014




Tome VII -Les Objets

TABLE DES MATIERES

LeS OB JEtS HOPS VOI@........ocoiieieiieeeecieie sttt 3
ClASSEMENT ...t 3
IMPOPTATION ..ttt bbbttt 3
ODbJets STATIQUES ..ottt s 4

LG POSE ...ttt en s nas 4
Le MANIBMENT ...ttt ettt 5
0D JETS VAPIADIES ...ttt 6
Type Forét - L'objet ASSet BIOCK ..ot 6
L'objet Asset BIOCK (IFregular)......cccoeeueieirinienisieseissieseeessissssssssessssssessssssessssssssssssssssens 6
L'0bjet PlAGUE A'@AU.......c.ovieeeeieeeici ettt 7
Type Percement du TeIrrain ...t 8
ODJETS GNIMES......cooeciie ettt 9
ODJETS lINEQINES ...ttt 9

APFSIT 25/09/2014 page 2



Tome VII -Les Objets

LEs OBJETS HORS VOIE

Les objets forment I'essentiel du décor. Nombreux et variés, nous distinguerons plusieurs familles de
maniére a éclaircir le classement

> Lesobjets liés a la voie - voir tome VIII

> Les objets statiques : ce sont les objets qui he se transforment pas, ne se déplacent pas ; leur
aspect, par contre, peut &tre modifié par la saison ou I'heure de la journée

> Les objets mobiles : ce sont les objets qui se déplacent tels que les avions, les oiseaux, les ba-
teaux, etc.

> Les objets variables : ce sont les objets dont leur surface peut varier au moment de la pose.

CLASSEMENT

Il est imposé par le créateur de l'objet. Parmi les quatre familles proposées, choisissez K=
Ce qui donne les catégories suivantes :

A remarquer que ce classement est assez pauvre puisqu'il n‘existe que 10 catégories et qu'en consé-
quence il existe quelques mélanges des genres.

A ces catégories viennent s'ajouter 3 filtres (rouge, vert, bleu) qui permettent de sélectionner plus
rapidement les objets fréquemment utilisés. Mais... ces filtres sont oubliés d'une session a l'autre. On
change I'appartenance a un filtre en cliquant droit sur la liste des objets

# e

Apartment 01 U
Apartment 02 U

oot g ante ]

Puis, si on sélectionne le filtre vert, on obtient le seul objet de filtre vert

# -

Apartment 01 US

IMPORTATION

Pour importer des objets créés par autrui il faut utiliser I'icéne suivante :
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L'importation dure plus ou moins longtemps selon la quantité d'objets. Les listes d'objets sont recons-
truites au fur et a mesure.

OBJETS STATIQUES

LA POSE

Avant de poser un objet il faut ajuster au besoin les paramétres de la fenétre suivante :

1% ligne :
e Le niveau de visibilité (traduit par « niveau de détail » ?) ; le créateur de l'objet donne une
valeur de visibilité minimale ; si le curseur a une valeur inférieure a celle de I'objet, ce dernier
ne sera pas visible.

2¢me ligne :
e Sicoché, l'objet posé se pose dans une direction aléatoire ; sinon il est dirigé vers le nord.
e Facteur de grossissement ou d'échelle : 1) tous les objets ne sont pas concernés 2) les résul-
tats échappent a notre logique. Voir I'image ci-dessous

3" ligne :
e L'élévation par rapport au terrain ; peut &tre pratique pour mettre des objets sur un quai dont
la hauteur est connue.
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FIGURE 1: DIFFERENTES VALEURS D'ECHELLE

LE MANIEMENT

Il se fait au moyen de la fenétre (nouvelle en TS2015) ci-dessous :

Successivement :
e Permet les translations
e Permet les rotations
e Permet de changer I'échelle selon les 3 axes

o Déplacer un objet en suivant le terrain si 'aimant est coché ; sinon il reste a la méme hauteur
o Déplacer 'objet en le maintenant a la méme hauteur ; en fait = a Globe + Aimant non coché

e« Snap rotation » : a découvrir...
o Blocage de I'échelle : a priori, ga ne bloque rien
e Gizmo forme TS2014
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On peut redresser un objet en double cliquant dans le carré ou rond central.

La touche <MAJ> permet de ralentir les mouvements de rotation.

La translation est possible méme si on choisit « Rotation » & condition de ne pas utiliser les cercles

proposés.

OBJETS VARIABLES

TYPE FORET - L’OBJET ASSET BLOCK

Obtenu par les icones « Maison » « Arbre »
Cet objet est une plaque avec des poignées pour pouvoir |'étendre qui peut contenir toutes sortes
d'objets et notamment des arbres pour constituer une forét.

Il permet :
e davoir 2 types d'objet
e de mixer les deux selon un pourcentage choisi
e de déplacer chaque objet aprés la pose
e de redistribuer les objets aléatoirement

X
Y

1

1

1

186.44661

140.08821

14.19 X 100.55

0000

.000

A

Aulne - Moy 01

Uniform Random

Edit Positions

Randomise

Coordonnées de la plague

Dimension par défaut de la plaque, en metres

Densité des objets

Facteur d'étirement en hauteur
Placement rectangulaire ou circulaire
Nom du premier objet

Nom du second objeft, s'il y a lieu
Type de tirage aléatoire
Rapport de densité de l'objet 1 et de I'objet 2

Permet d'avoir la position de chacun des objets placés

Nouveau tirage aléatoire de la génération des objets

L’OBJET ASSET BLOCK (IRREGULAR)
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Tout a fait semblable a « I'Asset Block » précedent, il permet néanmoins d'obtenir non plus une surface
carrée avec des poignées d'étirement mais un polygone plan a n sommets. Sommets que |'on peut dépla-
cer un aun.

L'avantage que hous y voyons tout de suite : permettre de placer une forét dans une courbe formée par
une voie ou une route.

Exemple de forét an cotés

Une vue des marqueurs des
sommets du polygone

Une vue des arbres lorsqu'on
clique sue le bouton « Edit Po-
sitions ».

Chaque plot est accessible pour
étre déplacé.

L’OBJET PLAQUE D’EAU

Paramétrage global : & découvrir...

L= {41000 Yh.4s0 37.701 Coordonnées de la plague

LY vis4.150 Z Angle de rotation en degrés ; utilité ?
M Xijooo ¥h.ooo | Zrooo Facteur d'échelle : on ne voit pas de différence
g Hauteur de la plaque par rapport au terrain
:ll Non applicable
Nom du BluePrint
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Water~Water blusprintD01 ..‘-'-:'l'll Nom du BluePrint

Dimensions de la plaque
Couleur de I'eau modifiable en cliquant sur la case a droite

Epaisseur de la plaque ; cette épaisseur fait varier l'aspect
Voir ci-dessous

100.00

TYPE PERCEMENT DU TERRAIN

Pose de la plague « Emplacement trou tunnel » ou « Hole »
ou... car il y a 36 plaques qui portent un nom différent pour
le méme effet.

Ce qui est vu pendant la simulation,
Le monde du dessous ! plus nuageux que celui du dessus.
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OBJETS ANIMES

A venir...

OBJETS LINEAIRES

Encore appelé Loft ou Splin.
Choisissez 'icone Rail

Puis de gauche a droite, I'une des ic6nes suivante

e routes, chemins, ..

e murs, clotures, ...

e quais, marquises, ...

e ouvrages d'art

e plaques tournantes ? qui n'a rien a faire la

e rivieres, canaux, ...

o fourre-tout comme par exemple un objet nommé « mur » et qui n'est qu'une plaque plane...

Ils se posent et se manipulent comme pour la voie. Voir Tome IV, page 6
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